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Опис дисципліни

Дисципліна «Хмарні технології» спрямована на ознайомлення здобувачів з основними 
поняттями, принципами та методами хмарних сервісів. Студенти отримають базові знання про 
архітектуру хмар, апаратну віртуалізацію, хмарне програмне забезпечення та сховища, а також 
оволодіють навичками роботи з різними хмарними екосистемами. Особлива увага приділяється 
питанням безпеки, масштабованості, економіки хмар та процесам міграції до хмарних 
платформ.
Завдання дисципліни: сформувати у здобувачів систему знань про методологію роботи хмарних 
сервісів, навчити використовувати хмарні інструменти для створення та автоматизації додатків, 
а також оволодіти сучасними підходами до роботи з хмарними платформами, такими як AWS, 
Microsoft Azure та Google Cloud. Студенти також дізнаються про прогнозовані тенденції розвитку 
цієї галузі.
Дисципліна включає практичні завдання, що дозволяють здобувачам набувати навички з 
розробки додатків для хмарних платформ, переходу від монолітних архітектур до 
мікросервісних, автоматизації процесів та забезпечення безпеки в хмарному середовищі.

Структура курсу

Години 
(лек./прак.)

Тема Результати навчання Завдання

2/- Тема 1. Основи 
хмарної 
архітектури

Знати принципи хмарної архітектури, різні 
моделі надання хмарних послуг і переваги 
хмарної інфраструктури. Розуміти роль 
апаратних засобів, програмного забезпечення 
та віртуалізації у хмарних середовищах. 
Вміти використовувати хмарні сервіси для 
зберігання, обробки та аналізу даних. Вміти 
налаштовувати апаратну віртуалізацію та 
працювати  з  хмарними  сховищами  для
оптимізації ресурсів.

Питання

2/- Тема 2. Процес 
переходу в хмару

Знати основні етапи переходу в хмарну 
інфраструктуру, її переваги, а також методи 
забезпечення безпеки та керованості під час 
міграції. Вміти здійснювати міграцію систем 
до хмари та оптимізувати хмарні операційні 
системи  для  ефективного  використання
ресурсів.

Питання

2/1 Тема 3. Розробка 
власних додатків

Знати різницю між монолітними системами та 
мікросервісами, а також основні шаблони 
проектування систем. Вміти застосовувати 
шаблони проектування для створення 
власних додатків, використовуючи 
відповідну  архітектуру  для  конкретних
проєктних вимог.

Питання, 
практична 

робота
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2/1 Тема 4. Вибір
хмарних екосистем

Знати концепції хмарних екосистем, види 
хмарних служб і особливості хмарних 
закупівель. Вміти обирати відповідну хмарну 
екосистему та інтегрувати її з операційними 
системами для ефективного використання 
ресурсів у проєктах.

Питання, 
практична 

робота

2/1 Тема 5.
Масштабованість і 
доступність

Знати принципи масштабованості та 
доступності в хмарній інфраструктурі, 
включаючи гіпермасштаб, резервування 
мережі та незмінне розгортання. Вміти 
реалізовувати самовідновлювальні 
інфраструктури та використовувати сервісно-
орієнтовані архітектури і мікросервіси для 
забезпечення стабільної роботи систем.

Питання, 
практична 

робота

2/1 Тема 6. Безпека та 
надійність

Знати основні принципи безпеки в хмарних 
середовищах, включаючи хмарні служби 
безпеки, методи захисту та управління 
ідентифікацією і доступом. Вміти 
впроваджувати хмарні методи безпеки та 
використовувати інструменти для захисту 
даних і забезпечення надійності систем у
хмарі.

Питання, 
практична 

робота

2/2 Тема 7. Хмарна 
економіка

Розуміти принципи хмарної економіки, 
включаючи моніторинг витрат, оптимізацію 
використання ресурсів і зниження витрат. 
Вміти застосовувати рекомендації щодо 
використання тегів, використовувати 
безсерверні технології та хмарні інструменти 
для оптимізації витрат у хмарних 
середовищах.

Питання, 
практична 

робота

4/2 Тема 8.
Експлуатація
хмарних сервісів

Знати основи експлуатації хмарних сервісів, 
роль хмарних команд розробників і 
постачальників хмарних послуг. Вміти 
співпрацювати з інфраструктурою як кодом 
(IAC)   та   використовувати   хмарний
інструментарій для ефективної розробки та 
підтримки хмарних рішень.

Питання, 
практична 

робота

4/2 Тема 9. Веб- 
сервіси Amazon

Знати основні хмарні служби AWS, ключові 
інструменти, служби безпеки та можливості 
машинного навчання та штучного інтелекту 
на AWS. Вміти працювати з безсерверними 
мікросервісами, автоматизувати їх за 
допомогою AWS SAM, а також переходити 
від  монолітної  архітектури  додатків  до
хмарних архітектур AWS.

Питання, 
практична 

робота

4/2 Тема 10. Microsoft 
Azure

Знати основні хмарні сервіси Microsoft Azure, 
включаючи Azure IoT, Cosmos DB, Machine 
Learning Studio та Office 365. Вміти 
працювати з безсерверними мікросервісами, 
автоматизацією в Azure та здійснювати 
перехід від монолітної архітектури додатків
до хмарних архітектур на платформі Azure.

Питання, 
практична 

робота



4/2 Тема 11. Хмарна 
платформа Google

Знати основні хмарні сервіси Google Cloud 
Platform (GCP), можливості хмарного ШІ та G 
Suite. Вміти працювати з безсерверними 
мікросервісами, автоматизацією в GCP, а 
також здійснювати перехід від монолітних 
архітектур додатків до архітектур Google 
Cloud.

Питання, 
практична 

робота

2/- Тема 12. 
Прогнозування 
розвитку хмарних 
архітектур

Знати основні прогнози щодо розвитку 
архітектури хмарних додатків та їх вплив на 
майбутнє підприємств. Розуміти тенденції 
щодо появи нових спеціальностей у галузі 
інформаційних  технологій,  пов'язаних  із
хмарними технологіями, і прогнозувати 
можливі напрями їхнього розвитку.

Питання
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Політика оцінювання

Модуль 1 Модуль 2 Модуль 3 Модуль 4
20% 20% 5% 15% 40%

Поточне 
оцінювання

Модульний 
контроль 1

Тренінг Самостійна 
робота

Екзамен

Оцінка 
визначається 
як середнє

арифметичне з 
оцінок, 

отриманих під 
час

практичних 
занять (від 4 до 

7 оцінок).

50 тестових
завдань (по 2 
бали кожне)

Оцінювання 
тренінгового 

завдання

1. Підготовка 
презентації за

заданою 
тематикою

2. Виконання 
практичного

завдання

1. Два
теоретичні 

питання (по 30 
балів)

2. Практичне
завдання (40 

балів)

Шкала оцінювання:

За 
шкалою 
ЗУНУ

За 
національною

шкалою
За шкалою ECTS

90-100 відмінно A (відмінно)
85-89 B (дуже добре)
75-84 добре C (добре)
65-74 D (задовільно)
60-64 задовільно E (достатньо)
35-59 FX (незадовільно з можливістю повторного складання)
1-34 незадовільно F (незадовільно з обов’язковим повторним курсом)
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