
 

Силабус курсу 

Front Engineering 

 

 

Керівник курсу 
 

ПІП 

Контактна інформація 

 

Структура курсу 

№ Тема Результати навчання Завдання 

1 

Вступ до Front-End 

розробки, основні 

концепції та роль у веб-

розробці 

Студенти володіють теоретичними 

основами Front-End інженерії та розуміють 

її значення у створенні веб-додатків. Вони 

також усвідомлюють основні етапи Front-

End розробки та взаємодію з Back-End 

Тести, питання, 

виконання 

практичних 

завдань 

2 

HTML та основи 

структурування веб-

сторінок 

Студенти демонструють знання синтаксису 

та семантики HTML, а також розуміють 

принципи структурування веб-сторінок для 

створення структурованого та доступного 

контенту. 

Тести, питання, 

виконання 

практичних 

завдань 
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Рік навчання: ІV Семестр: VIII

Кількість кредитів: 5       Мова викладання: українська

PhD, старший викладач Семененко Юрій Сергійович
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Опис дисципліни

Дисципліна «Front Engineering» належить до блоку вибіркових дисциплін.

Дисципліна спрямована на формування у здобувачів освіти системного розуміння

принципів розробки веб-інтерфейсів, включаючи адаптивний дизайн, інтерактивні елементи

та інтеграцію Front-End із Back-End системами. Студенти отримують фундаментальні знання

про основи HTML, CSS та JavaScript, засвоюють сучасні підходи до створення зручних та

ефективних веб-додатків. Вивчення дисципліни також сприяє розвитку навичок роботи з

сучасними фреймворками та інструментами для автоматизації і оптимізації процесів розробки,

забезпечує розуміння принципів UI та UX дизайну.

Навчальна дисципліна орієнтована на підготовку здобувачів до розв'язання реальних

задач Front-End розробки, забезпечуючи інтеграцію теоретичних знань із практичними

навичками в галузі створення веб-інтерфейсів. Студенти оволодівають методами оптимізації

продуктивності веб-додатків, кросбраузерної сумісності, а також принципами забезпечення

доступності та безпеки веб-ресурсів.



3 
CSS та стилізація веб-

сторінок 

Студенти здатні використовувати CSS для 

візуального оформлення веб-сторінок, 

розуміють методи застосування стилів і 

володіють базовими принципами стилізації 

елементів, таких як шрифти, кольори та 

відступи 

Тести, питання, 

виконання 

практичних 

завдань 

4 

Адаптивний дизайн, 

використання медіа-

запитів 

Студенти опанували концепцію 

адаптивного дизайну та здатні 

використовувати медіа-запити для 

створення веб-сторінок, що 

підлаштовуються під різні розміри екранів, 

забезпечуючи кросплатформену сумісність 

 

Тести, питання, 

виконання 

практичних 

завдань 

5 

Flexbox та Grid Layout, 

сучасні методи 

компонування 

Студенти знають, як використовувати 

Flexbox та Grid Layout для компонування 

елементів на сторінці. Вони можуть 

створювати гнучкі та складні макети, 

розуміють принципи роботи з 

одновимірними та двовимірними макетами 

Тести, питання, 

виконання 

практичних 

завдань 

6 

Основи JavaScript, 

інтерактивність на веб-

сторінці 

Студенти володіють основами JavaScript, 

розуміють його синтаксис і принципи 

роботи. Вони можуть застосовувати 

JavaScript для створення інтерактивних 

елементів на веб-сторінці, що покращує 

користувацький досвід 

Тести, питання, 

виконання 

практичних 

завдань 

7 
Робота з DOM, маніпуляція 

елементами сторінки 

Студенти демонструють здатність 

працювати з Document Object Model (DOM), 

здійснювати маніпуляції елементами веб-

сторінок у реальному часі, використовуючи 

JavaScript для динамічного оновлення 

контенту 

Тести, питання, 

виконання 

практичних 

завдань 

8 

Використання бібліотек та 

фреймворків, приклад 

jQuery  

Студенти розуміють значення бібліотек і 

фреймворків у JavaScript. Вони можуть 

використовувати jQuery для спрощення 

роботи з DOM, обробки подій та створення 

анімацій, а також усвідомлюють переваги 

та недоліки таких рішень 

Тести, питання, 

виконання 

практичних 

завдань 

9 

Інтерактивність і анімація, 

основи CSS анімацій та 

переходів  

Студенти здатні створювати 

інтерактивність та анімації на веб-сторінках 

за допомогою CSS. Вони розуміють основи 

роботи з переходами і ключовими кадрами 

для створення плавних анімацій, що 

підвищують візуальний досвід користувачів 

Тести, питання, 

виконання 

практичних 

завдань 

10 
Основи роботи з API та 

асинхронні запити 

Студенти володіють основами роботи з API 

та розуміють принципи асинхронних 

запитів. Вони можуть використовувати 

Fetch API для виконання HTTP-запитів і 

відображення даних із зовнішніх серверів 

на веб-сторінці 

Тести, питання, 

виконання 

практичних 

завдань 

11 

Основи UI/UX дизайну: 

розробка зручних 

інтерфейсів 

Студенти розуміють основи UI/UX дизайну 

та здатні проектувати зручні інтерфейси, що 

відповідають потребам користувачів. Вони 

усвідомлюють роль Front-End розробника у 

процесі створення інтуїтивно зрозумілих та 

зручних інтерфейсів 

Тести, питання, 

виконання 

практичних 

завдань 



12 
Принципи інклюзивного 

дизайну та доступності 

Студенти володіють принципами 

інклюзивного дизайну та можуть 

забезпечити доступність веб-додатків для 

всіх користувачів, включаючи людей із 

фізичними обмеженнями, шляхом 

використання спеціальних технік та 

інструментів 

Тести, питання, 

виконання 

практичних 

завдань 

13 
Тестування Front-End: 

забезпечення якості коду 

Студенти знають методи тестування Front-

End додатків для забезпечення їх якості. 

Вони здатні використовувати інструменти 

автоматизації тестування та усвідомлюють 

принципи відлагодження й профілювання 

коду 

Тести, питання, 

виконання 

практичних 

завдань 

14 
Інструменти автоматизації 

та збірки, Webpack, Gulp 

Студенти демонструють вміння 

використовувати інструменти автоматизації 

та збірки, такі як Webpack і Gulp, для 

оптимізації процесу розробки, включаючи 

збірку модулів JavaScript, мініфікацію коду 

та інші завдання 

Тести, питання, 

виконання 

практичних 

завдань 

15 
Кросбраузерна сумісність, 

основи забезпечення 

Студенти розуміють проблеми 

кросбраузерної сумісності та володіють 

методами їх вирішення. Вони можуть 

забезпечити однакову роботу веб-додатків у 

різних браузерах і знають, як проводити 

тестування у різних середовищах 

Тести, питання, 

виконання 

практичних 

завдань 

16 

Тенденції у Front-End 

розробці, сучасні підходи 

та технології  

Студенти ознайомлені з новітніми 

тенденціями у Front-End розробці. Вони 

здатні застосовувати сучасні технології, 

такі як прогресивні веб-додатки (PWA) та 

AMP, у реальних проєктах, що дозволяє їм 

залишатися в курсі нових підходів і рішень 

Тести, питання, 

виконання 

практичних 

завдань 
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https://eloquentjavascript.net/  

2. David Flanagan. JavaScript: The Definitive Guide: Master the World's Most-Used 

Programming Language. — 7th Edition — O'Reilly Media, 2020. —706 p. 

3. Aristeidis Bampakos, Pablo Deeleman. Learning Angular: A no-nonsense beginner's guide 
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Політика оцінювання 

Політика щодо дедлайнів і перескладання. Для виконання усіх видів завдань 

студентами і проведення контрольних заходів встановлюються конкретні терміни. 

Перескладання модулів відбувається з дозволу дирекції факультету за наявності поважних 

причин (наприклад, лікарняний).  

Політика щодо академічної доброчесності. Списування під час проведення 

контрольних за ходів заборонені. Під час контрольного заходу студент може користуватися 

лише дозволеними допоміжними матеріалами або засобами, йому забороняється в будь-якій 

формі обмінюватися інформацією з іншими студентами, використовувати, розповсюджувати, 

збирати варіанти контрольних завдань.  

Політика щодо відвідування. За об’єктивних причин (наприклад, карантин, воєнний 

стан, хвороба, закордонне стажування тощо) навчання може відбуватись в дистанційній формі 

за погодженням із керівником курсу з дозволу дирекції факультету. 

 

Поточне оцінювання Модульний 

контроль 2 

Тренінг Самостійна робота 

Оцінка визначається як 

середнє арифметичне з 

отриманих оцінок за 

перший змістовий 

модуль 

Виконання 

модульного 

завдання 

Оцінка визначається 

як середнє 

арифметичне з 

отриманих оцінок за 

другий змістовий 

модуль 

Виконання 

модульного 

завдання 

Оцінка за 

виконання 

завдання 

Оцінка за виконання 

самостійного 

завдання 

Шкала оцінювання 
 

За 

шкалою 

ЗУНУ 

За національною 

шкалою 
За шкалою ECTS 

90–100 відмінно А (відмінно) 

85-89 
добре 

В (дуже добре) 

75–84 С (добре) 

65–74 
задовільно 

D (задовільно) 

60-64 Е (достатньо) 

35–59 
незадовільно 

FX (незадовільно з можливістю повторного складання) 

1–34 F (незадовільно з обов’язковим повторним курсом) 

 

Політика щодо визнання результатів навчання

Відповідно до «Положення про визнання в Західноукраїнському національному

університеті результатів попереднього навчання»

(https://www.wunu.edu.ua/pdf/pologenya/Polozhennya_ruzult_poper_navch.pdf)

здобувачам вищої освіти може бути зараховано результати навчання

(неформальної/інформальної освіти, академічної мобільності тощо) на підставі підтвердних

документів (сертифікати, довідки, документи про підвищення кваліфікації тощо). Рішення про

зарахування здобувачу результатів (певного освітнього компонента в цілому, або ж окремого

виду навчальної роботи за таким освітнім компонентом) приймається уповноваженою

Комісією з визнання результатів навчання за процедурою, визначеною вищезазначеним

положенням.

Оцінювання

Підсумковий бал (за 100-бальною шкалою) з дисципліни «Front Engineering»

визначається як середньозважена величина, залежно від питомої ваги кожної складової

залікового кредиту:
Модуль 1 Модуль 2 Модуль 3 Модуль 4

20 % 20% 20 % 20% 5 % 15 %

Поточне оцінювання Модульний

контроль 1

https://www.wunu.edu.ua/pdf/pologenya/Polozhennya_ruzult_poper_navch.pdf

