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Опис дисципліни 

 
Дисципліна «Інженерна та комп’ютерна графіка» є важливою нормативною 

дисципліною у сучасній підготовці фахівців інженерної та інформаційної сфери. Вона 
спрямована на навчання студентів використовувати інструменти та техніку для створення 
та редагування графічних зображень, що мають велике значення в інженерії, 
автоматизації та інформаційних технологіях. 

Завданням навчальної дисципліни є формування у студентів здатностей до 
створення  технічної документації для проектованих систем управління та автоматизації. 
 

Структура курсу 
 

№ п/п Тема Результати навчання 

1 

 Основні поняття і 

визначення курсу 

«Інженерна та 

комп’ютерна графіка». 

Знати з державні стандартами Єдиної системи 

конструкторської документації (ГОСТи, ЕСКД). 

Використовувати «Шрифти креслярські» для 

створення інженерних креслень.  Знати та 

використовувати методи проекціювання, способи 

перетворення проекцій». 

2 

Види комп’ютерної 

графіки та графічні 

файлові формати. 

Знати найбільш поширені графічні файлові формати. 

Знати особливості векторної графіки. Вміти 

редагувати растрова зображення. Використання 

математичних функцій у  фрактальній графіці.  

3 Растрова графіка Вміти працювати у растрових графічних програмах 

обробки зображень. Вміти правильно застосовувати 

формати растрової графіки. Знати переваги і недоліки 

растрової графіки. 

 

4  Векторна графіка. Знати особливості створення векторних зображень. 

Вміти працювати з векторною графікою. 



Використовувати переваги векторної графіки. 

Застосовувати графічні програми для роботи з 

векторною графікою. 

5 Фрактальна графіка. Поняття фрактала. Вміти застосовувати алгоритми 

фрактальної графіки для створення графічних 

примітивів. Створювати двовимірну та трьохвимірну 

графіку. 

 

6 Стандарти, формати, 

масштаби 

Знати державні стандарти. Вміти оформлювати 

розмітку основного напису. Знати особливості 

застосування маштабів. Правильно оформлювати 

шрифти. 

 

7 Програмне 

забезпечення 

інженерної та 

комп’ютерної графіки. 

Вміти використовувати різноманітне спеціалізоване 

програмне забезпечення для розв’язування типових 

інженерних задач у галузі автоматизації, зокрема, 

математичного моделювання, автоматизованого 

проектування, керування базами даних, методів 

комп’ютерної графіки 

8 Проекціювання 
зображень. 
Аксонометричне 
проекціювання 

Вміти будувати проекції. Розв’язувати задачі з 

нарисної геометрії. Знати методи побудови проекцій 

методом Монжа. Вміти використовувати комплексний 

рисунок Монжа. Аксонометрія. Поняття про Епюр 

Монжа, двох і трьохкартинні комплекси і рисунки та їх 

властивості. Аксонометричний метод побудови 

проекцій. Знати класифікацію аксонометричних 

проекцій. 

9 Види конструкторської 

документації та правила 

їх оформлення 

Вміти виконувати роботи з проектування систем 

автоматизації, знати зміст і правила оформлення 

проектних матеріалів, склад проектної документації та 

послідовність виконання проектних робіт з 

врахуванням вимог відповідних нормативно-правових 

документів та міжнародних стандартів. 

10 Колірні моделі: RGB, 

HSV, CMY..  

Знати рирода світла і кольору. Знати особливості 
колірних моделей RGB i CMY. Знати особливості 
застосування колірних моделей HSV, HLS та простору  
CIE Luv. 

11 Комплексний рисунок 

точки, прямої, 

поверхонь. 

Знати особливості  Епюр Монжа, двох і трьохкартинні 

комплекси і рисунки та їх властивості. Вміти 

використовувати аксонометричний метод побудови 

проекцій та класифікацію аксонометричних проекцій. 

12  Сучасні апаратні 

засоби растрової 

графіки. 

Вміти проектувати багаторівневі системи керування і 

збору даних для формування бази параметрів 

процесу та їх візуалізації за допомогою засобів 

людино-машинного інтерфейсу, використовуючи 

новітні компۥютерно-інтегровані технології. 

13  Дослідження графічних 

програмних утиліт. 

Вміти будувати Структурні та класіфікаційні схеми у 

програмі «Компас». Знати основні функції 



характеристики і способи проектування інженерних 

схем.  Знати вимоги до виконання графіків, діаграм, 

схем згідно нормам ЕСКД в програмі КОМПАС. 

14 Відеоадаптер. 
Програмування 
відеоадаптера. 

Знати режими роботи відеоадаптерів. Вміти 
Програмувати відеоадаптери. Знати особливості 
програмування відеоадаптерів у режимах ОЕН. 10Н, 
12Н. 

15  Програмування графіки 
в OpenGL. 

Знати особливості програмування у середовищі 
OpenGL Застосовувати перетворення координат і 
проекцій. Знати особливості функцій визначення 
видимих поверхонь.  
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ПОЛІТИКА ОЦІНЮВАННЯ 

Модуль 1 Модуль 1 Модуль 3 Модуль 4 

20% 20% 20% 20% 5% 15% 

Поточне 

оцінювання 

Модульний 

контроль  

Поточне 

оцінювання 

Поточне 

оцінювання 

Тренінги Самостійна робота 

Середнє 

арифметичне з 

оцінок 

отриманих за 

виконання та 

захист 

лабораторних 

робіт 1-3 

Підсумкова 

контрольна 

робота за 

темами 1-8 

Середнє 

арифметичне з 

оцінок 

отриманих за 

виконання та 

захист 

лабораторних 

робіт 4-5 

Підсумкова 

контрольна 

робота за 

темами 9-15 

Оцінка за 

виконання та 

захист проєкту 

за однією з 

запропонованих 

тем 

Оцінка, за виконання 

та представлення 

результатів 

самостійної роботи 

 
Шкала оцінювання 

 

За шкалою 

університету 

За національною 

шкалою 
За шкалою ECTS 

90–100 відмінно A (відмінно) 

85–89 
добре 

B (дуже добре) 

75–84 C (добре) 

65–74 
задовільно 

D (задовільно) 

60–64 E (достатньо) 

35–59 
незадовільно 

FX (незадовільно з можливістю повторного складання) 

1–34 F (незадовільно з обов’язковим повторним курсом) 


