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Опис дисципліни 

 

Метою викладання дисципліни  “Ігрове моделювання” є ознайомлення студентів з методологією  

дослідження конфліктних ситуацій методами комп’ютерних ігор за допомогою інструментальних засобів 

а також організації процесів такого розроблення за допомогою налаштувань інструментальних засобів та 

мінімального нарощення їх функціональності. 

Передбачено вивчення базових підходів у галузі комп’ютерних ігор, із акцентом на особливості 

побудови ігрової моделі та ігрового середовища для ігор різних жанрів та на реалізацію життєвого циклу 

комп’ютерної гри, формування у студентів системи знань, умінь і навичок в галузі візуальної розробки 

ігрових додатків за допомогою середовища Blender. 

На практичних заняттях за допомогою цього засобу створюються шаблони ігрових систем  та 

апробуються методи їх взаємодії та модифікації.  

 
 

Структура курсу 
 

Години 

(лек. / 

модуль.) 

       Тема Результати навчання Завдання 

3 / 1 1.  Комп’ютерна 

гра як об’єкт 

розробки 

Знати основні особливості редакторів сцен 

та логіки. Уміти формувати проект гри та знати 

принципи розроблення візуалізації гри.  

Тести, 

питан-

ня 

3 / 1 
2. Цикл розробки 

комп'ютерної гри 

Знати особливості ігрови рушіїв та 

коестру.кторів,   етапи життєвого циклу розробки 

ігор, методи розробки ігрових додатків. Уміти 

використовувати різні типи ігрових рушіїв.  

Тести, 

завдан-

ня 

3/1 3. Розробка ігрової 

моделі 

Знати особливості побудови ігрової 

моделі,  сюжету гри, стану гри, сцени гри, 

опису правил гри, сценарію гри, ігрового 

балансу,множини шляхів проходження гри.. 

Уміти будувати кривої розвитку гравця.  

Тести, 

завдан

ня 
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3/1 
4. Розробка ігрового 

середовища 

Знати особливості ігрового середовища, 

ігрової ролі, динаміки персонажу, форми ігрового 

ресурсу, персонажу, об’єктів,  у комп’ютерній грі.  

Тести, 

завдан

ня 

3/2 
5. Створення ігор у 

середовищі Blender 

Знати особливості редактора логіки  

Blender та його можливості, редактору сцен 

логіки гри, адаптації шаблону гри, технології 

розроблення візуалізації гри. 

Зав-

дання  

3/2 
6. Моделювання 

зображень у Blender 

Знати особливості моделей реальних 

об’єктів, моделей зображень, сіток, кривих,  

поверхонь, метаболів, текстів, решіток у 

Blender.  

Уміти використовувати режими 

моделювання, шаблони сіток, коробок 

інструментів, властивостей типу регіон. 

Тести, 

завдан

ня 

3/2 7.  Анімація у Blender Знати особливості ключових кадрів 

панелі драйверів, маркерів. Уміти 

використовувати  прив’язку камери до маркера, 

ключові форми, візуалізацію руху, множину 

кадрів, діапазон відображення,  обчислення 

шляхів. 

Конт-

рольна 

робота 

3/2 
8. Моделювання 

фізики у Blender 

Уміти моделювати фізичні явища 

реального світу такі як волосся і трава, дощ, . 

дим і пил, воду, тканину, желе, силу тяжіння,  

силові поля, вітер, вихрові поля, заряди,  силові 

текстури, рух по кривій у середовищі Blender. 

Тести, 

завдан

ня 

3/2 9. Рендерування в 

середовищі Blender 

Уміти використовувати двигуни 

візуалізації для створення матеріалів, слотів, 

поверхонь, ореолів, тіней, об’ємної візуалізації 

у середовищі Blender. 

Тести, 

завдан

ня 

3/2 
10. Ігровий двигун 

Blender 

Знати особливості створення навчального 

проекту. Уміти забезпечити створення моделей для 

курсів навчання. Уміти здійснити реєстрацію 

моделей на сайті адміністрування.  

Уміти використовувати давачі зіткнень,  

клавіатури, повідомлень, контролери, 

актуатори руху, видимості, налаштування у 
середовищі Blender. 

Тести, 

завдан

ня 

 

Літературні джерела 

1. Shell, J. The Art of Game Design: A book of Lenses [Text] / J. Shell. – A K Peters/CRC Press; 

2 edition, 2014. – 600 p. 

2. Fullerton, T. Game Design Workshop: A Playcentric Approach to Creating Innovate Games 

[Text] / T. Fullerton. – A K Peters/CRC Press; 3 edition, 2014. – 535 p. 

3. Dille, F., Platten, J. Z. The Ultimate Guide to Video Game Writing and Design [Text] / F. 

Dille, J.Z. Platten. – Lone Eagle, 2008. – 272 p 

4. Kapp, K. The Gamification of Learning and Instruction Fieldbook: Ideas into Practice [Text] 

/ K. Kapp. – Pfeiffer, 2013. – 480 p. 

5. Novak D. Game Development Essentials: An Introduction. – 2004. 

6. James S. Cho. The Beginner’s Guide to Android Game Development/ 

https://www.pdfdrive.com/the-beginners-guide-to-android-game-development-e196800850.html 

7. Graeme Stuart Introducing JavaScript Game Development : Build a 2D Game from the Ground Up. 

/ https://www.pdfdrive.com/introducing-javascript-game-development-build-a-2d-game-from-the-

ground-up-e158326393.html 

https://www.pdfdrive.com/introducing-javascript-game-development-build-a-2d-game-from-the-ground-up-e158326393.html
https://www.pdfdrive.com/introducing-javascript-game-development-build-a-2d-game-from-the-ground-up-e158326393.html


8. Ernest Adams. Ernest AdamsFundamentals of Game Design, Third Edition. / 

https://ptgmedia.pearsoncmg.com/images/9780321929679/samplepages/0321929675.pdf  

9. Jared Halpern. Developing 2D Games with Unity: Independent Game Programming with C#. 

398 Pages · 2018 / https://www.pdfdrive.com/developing-2d-games-with-unity-independent-game-

programming-with-c-e185877714.html  

10. Aditya Ravi Shankar. Pro HTML5 Games: Learn to Build your Own Games using HTML5 

and JavaScript. 432 Pages · 2017 / https://www.pdfdrive.com/pro-html5-games-learn-to-build-your-

own-games-using-html5-and-javascript-e158220357.html 

11. Sue Blackman. Beginning 3D Game Development with Unity: All-in-one, multi-platform 

game development. 986 Pages · 2011 / https://www.pdfdrive.com/beginning-3d-game-development-

with-unity-all-in-one-multi-platform-game-development-e163560013.html 

 
Політика оцінювання 

 

● Політика щодо дедлайнів та перескладання: Роботи, які здаються із порушенням 

термінів без поважних причин, оцінюються на нижчу оцінку (-20 балів). Перескладання 

модулів відбувається із дозволу деканату за наявності поважних причин (наприклад, 

лікарняний). 

● Політика щодо академічної доброчесності: Усі письмові роботи перевіряються на 

наявність плагіату і допускаються до захисту із коректними текстовими запозиченнями не 

більше 20%. Списування під час контрольних робіт та екзаменів заборонені (в т.ч. із 

використанням мобільних девайсів). 

● Політика щодо відвідування: Відвідування занять є обов’язковим компонентом 

оцінювання, за яке нараховуються бали. За об’єктивних причин (наприклад, хвороба, 

міжнародне стажування) навчання може відбуватись в он-лайн формі за погодженням із 

керівником курсу. 
 

  Оцінювання 
 

Остаточна оцінка за курс розраховується наступним чином: 

 
 

Шкала оцінювання: 

За шкалою ЗУНУ За національною шкалою За шкалою ECTS 

90–100 відмінно А (відмінно) 

85–89 добре В (дуже добре) 

75-84 С (добре) 

65-74 задовільно D (задовільно) 
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60-64 E (достатньо) 

35-59 незадовільно FX (незадовільно з можливістю 

повторного складання) 

1-34 F (незадовільно з обов’язковим 

повторним курсом) 
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Оцінювання 

Підсумковий бал (за 100-бальною шкалою) з дисципліни «ФІЛОСОФІЯ» визначається 

як середньозважена величина, залежно від питомої ваги кожної складової залікового 

кредиту: 

 

 

Заліковий 

модуль 1 

Заліковий модуль 

2 

(ректорська 

контрольна 

робота) 

Заліковий 

модуль 3 

(підсумкова оцінка за КПІЗ, 

враховуючи поточне 

опитування) 

Заліковий модуль 4 

(екзамен) 

20% 20% 20% 40% 

9 тиждень 15 тиждень 17 тиждень  

1. 

Уснеопитування 

під час заняття (6 

тем по10 балів = 

60 балів) 

2. Письмова 

робота = 40 балів. 

1. Усне 

опитування під 

час заняття (6 тем 

по10 балів = 60 

балів) 

2. Письмова 

робота = 40 балів 

1. Написання КПІЗ, яке 

включає вибір теми, 

складання плану роботи = 70 

балів. 

2. Тренінги = 20 балів 

3.Захист КПІЗ = 30 балів 

1. Відповідь на два 

запитання, кожне з яких = 

40 балів, а у підсумку = 

80 балів 

2. Розв’язання 10 тестів 

по 2 бали кожний = 20 

балів 

 

 

Політика оцінювання 
● Політика щодо   дедлайнів   та   перескладання:   Роботи,   які   здаються   із 
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порушенням термінів без поважних причин, оцінюються на нижчу оцінку. 
Перескладання модулів відбувається із дозволу деканату за наявності поважних 
причин (наприклад, лікарняний). 

● Політика щодо академічної доброчесності: Списування під час контрольних 
робіт та екзаменів заборонені (в т.ч. із використанням мобільних девайсів). 
Мобільні пристрої дозволяється використовувати лише під час он-лайн 
тестування (наприклад, програма Kahoot). 

● Політика щодо відвідування: За об’єктивних причин (наприклад, хвороба, 
міжнародне стажування) навчання може відбуватись в он-лайн формі за 
погодженням із керівником курсу. 

 

Оцінювання 

ECTS Бали Зміст 

A 90-100 відмінно 

B 85-89 добре 

C 75-84 добре 

D 65-74 задовільно 

E 60-64 достатньо 

FX 35-59 незадовільно з можливістю повторного складання 

F 1-34 незадовільно з обов’язковим повторним курсом 

 


