
 

 

Анотація до вибіркової дисципліни  

«Програмування для мобільних платформ» 

Дисципліна «Програмування для мобільних платформ» дасть можливість 

студентам отримати знання, вміння та навички, необхідні для розробки мобільних 

додатків для мобільних платформ, зокрема для Android. Програма та тематичний 

план дисципліни орієнтовані на глибоке та ґрунтовне засвоєння студентами 

основних понять щодо компонентів архітектури мобільних платформ, життєвого 

циклу мобільних додатків і їх структури, основних елементів користувацького та 

програмного інтерфейсу мобільних додатків, роботи з файлами, базами даних та 

інструментами для проектування і програмування мобільних додатків. 

 

Зміст дисципліни 

Тема 1. Основи мобільних технологій 

Тема 2. Архітектура і базові відомості про розробку застосунків для ОС Android. 

Тема 3.Архітектура Android додатку. 

Тема 4. Програмування графічного інтерфейсу користувача. 

Тема 5. Програмування графічного інтерфейсу користувача. 

Тема 6. Програмування обладнання мобільних пристроїв 
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